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Procesos para el desarrollo de Software libre
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Figura 1. Flujo de trabajo de la metodologia de desarrollo de software libre
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I

Acci6n especifica Desarrollar Sistema de seguimiento y control a proyectos de Alta Ingenieria

Nombre del producto Sistema de seguimiento y control a proyectos de Alta Ingenieria (SEPAI)

Fecha de entrega del producto |30 de Septiembre de 2016
Leonel P. Hernandez Macchiarulo, Gabriela Villasana y un vacante(Analista de sistemas)

Equipo Responsable

Cara visible Leonel Paolo Hernandez Macchiarulo

Director: Santiago Roca

Actividades:

1 Conceptualizacion En este proceso se recopila y analiza informacién concerniente a los
procesos que se requieren automatizar en una aplicacion de software, con el
objetivo de comprender el dominio de la aplicaciéon a desarrollar, asi como los
problemas o necesidades de los usuarios en relacion a dichos procesos, todo ello con
la finalidad de plantear una propuesta de desarrollo de software acorde a las
necesidades de los usuarios

Descripcion Identificar procesos a automatizar. (2%)
Identificar probleméticas y necesidades en torno a estos procesos.(1%)
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Elaborar diagramas de procesos a automatizar.(3%)
Validar los diagramas de procesos y de actividades con el equipo.(1%)
Correcciones a partir de lo acordado en la reunién.(3%)

Fecha de entrega:

29 de Abril de 2016

Ponderacién de la actividad
(porcentaje):

10%

Persona responsable:

Gabriela Villasana, Kleivymar Montilla

2 Elaboraciéon del Plan del|El plan del proyecto debe contener:
proyecto: 1) Priorizacion y orden de dependencia de las funcionalidades del software;
2) Estudio de riesgos;
3) Priorizacién de desarrollo de las funcionalidades,
4) Cronograma de desarrollo del proyecto. En el cronograma de desarrollo del
proyecto se debe especificar el nimero de iteraciones a realizar, indicando las
funcionalidades a desarrollar y las fechas de inicio y fin de cada una.
Descripcién Definir y priorizar las funcionalidades del software. (1%)
Definir el orden de dependencia entre las funcionalidades del software.(2%)
Realizar estudio sobre los riesgos de desarrollo del software. (2%)
Elaboracién del plan por iteracion de desarrollo. (4%)
Fecha de entrega: 13 de Mayo de 2016
Ponderacién de la actividad | 10%
(porcentaje):
Persona responsable: Leonel Hernandez
3 Definicién de Estandares de | Constituyen las normas o patrones de referencia que se deben implementar en el
desarrollo: desarrollo de aplicaciones de software. Entre los estandares de desarrollo mas
comunes se encuentran: normas de codificacion, normas y esquemas de seguridad,
estandares de interfaz u/s, entre otros.
Descripcion
Definir estandares de desarrollo (1%)
Fecha de entrega: 13 de Mayo de 2016
Ponderacién de la actividad | 1%
(porcentaje):
Persona responsable: Leonel Hernandez
4 Instalacion de la Plataforma |Es importante utilizar una herramienta que apoye la gestion de la practica de

de gestién del proyecto:

desarrollo, a través de la cual se puedan realizar actividades que faciliten dicha
practica, el desarrollo colaborativo y la apropiacion del software. Entre las
actividades a las que se hace referencia se encuentran: la publicacién del software y
su respectiva documentacion, la gestién de errores, la asignacion y seguimiento de
tareas en el Equipo de Desarrollo, el control de versiones del coédigo y su
documentacion, entre otras.

Descripcion

Fecha de entrega:

13 De Mayo de 2016




3

Bolivariano I

Educacién Universitaria, Ciencia y Tecnologia

entro Nacional de Desarrollo e N

Popu aciona arrollo e
Investigacion en Tecnologias Libres (Cenditel)
PuebloVictorioso

Ponderaciéon de la actividad
(porcentaje):

0%

Persona responsable:

Leonel Hernandez

5 Especificacion de | Consiste en describir de manera detallada cada una de las funcionalidades o
requerimientos: requerimientos que debe cumplir la aplicacién a desarrollar. En esta especificacion
se debe indicar el flujo de actividades que implica el llevar a cabo cada
funcionalidad del sistema. Para la especificaciéon de los requerimientos de la
aplicacion se utilizaran diagramas de casos de uso con su respectiva descripcion
textual.
Descripcién Elaborar los diagramas de casos de uso. (2%)
Describir los casos de uso. (3%)
Discutir con el equipo de desarrollo la descripcién de los casos de uso. (2%)
Correcciones a partir de lo acordado en las reuniones. (3%)
Fecha de entrega: 27 de Mayo de 2016
Ponderacién de la actividad | 10%
(porcentaje):
Persona responsable: Gabriela Villasana, Kleivymar Montilla
6 Especificacion de|La arquitectura del software integra sus componentes y la interaccion
arquitectura de la aplicacion: | (comunicacién) entre éstos, teniendo en cuenta las funcionalidades y las limitaciones
tecnoldgicas existentes. Puede ser representada a través de diferentes diagramas o
vistas arquitecténicas.
Descripcion Especificar los datos a intercambiar con otras aplicaciones de software. (5%)
Estudio del lenguaje de programacién a utilizar para el desarrollo del software. (5%)
Fecha de entrega: 1 de Julio de 2016
Ponderacién de la actividad | 10%
(porcentaje):
Persona responsable: Leonel Hernandez
7 Disefio del Prototipo no|El prototipo no-funcional de la interfaz u/s estd compuesto por el diagrama
funcional: jerarquico de pantallas, en el cual se muestran las diferentes interfaces a través de las
cuales el usuario podra acceder a las funcionalidades que ofrece la aplicacién. El
disefio de este prototipo solo muestra las formas y colores que presentaran las
pantallas de la interfaz de la aplicacién, sin incluir funcionalidad. Este tipo de
prototipo se utiliza para validar con el usuario el estilo de las pantallas de interfaz
que presentara la aplicacion.
Descripcién Disefio del prototipo no funcional de la interfaz de usuario. (3%)
Diseflar las pantallas no funcionales correspondientes a la interfaz gréafica del
software. (2%)
Validar el prototipo no funcional de la interfaz con el equipo. (1%)
Correcciones a partir de lo acordado en las reuniones. (2%)
Correcciones a partir de lo acordado en reunién con usuarios. (2%)
Fecha de entrega: 1 de Julio de 2016
Ponderacién de la actividad | 10%
(porcentaje):
Persona responsable: Gabriela Villasana, Kleivymar Montilla
8 Codificacion de las|En esta fase se codifican las funcionalidades de la aplicacién de software
funcionalidades: correspondientes a la iteracién actual, se construye la interfaz de usuario y la base de

datos. De esta manera, en esta fase, con cada iteracion de desarrollo, se obtiene una
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nueva version de la aplicacion, clasificada como version beta, es decir, una version
sobre la cual se deben realizar un conjunto de pruebas como pruebas funcionales y
no funcionales.
Descripcién Construir la base de datos conforme al modelo de datos persistentes. (15%)

Codificar los componentes requeridos para construir las funcionalidades. (15%)
Realizar las pruebas unitarias a los componentes adaptados y/o codificados y
corregir los errores encontrados. (3%)

Construir la interfaz de usuario correspondiente a las funcionalidades. (5%)
Documentar el codigo fuente. (2%)

Fecha de entrega:

30 de Agosto de 2016

Ponderacién de la actividad
(porcentaje):

40 %

Persona responsable:

Leonel Hernandez

9 Aplicacion de las pruebas| En esta fase se elaboran y aplican pruebas funcionales y no funcionales a cada
(funcionales, no funcionales, | version del software, asi como pruebas de regresion y de instalacion, con lo cual se
seguridad y rendimiento | facilita la deteccién temprana de errores y/o incompatibilidades en el codigo. Estas
segln sea el caso): pruebas deben ser elaboradas y aplicadas por probadores de software, quienes se

recomiendan deben ser personas distintas a quienes codifican la aplicacion.
Descripcién Pruebas por parte del equipo del proyecto. (2%)
Correcciones a partir de las pruebas realizadas. (2%)
Correcciones a partir de lo acordado en la reunién. (1%)
Fecha de entrega: 30 de septiembre de 2016
Ponderacién de la actividad | 5%
(porcentaje):
Persona responsable: Leonel Hernandez
10 Elaboracién de manuales: Es importante contar con el manual de instalacién y el manual del usuario. El
primero contiene las indicaciones de cémo instalar la aplicacién desarrollada. El
manual de usuario representa una guia de uso de la aplicacién, en la cual se indican
los pasos a efectuar para utilizar los servicios (funcionalidades) que ofrece la
aplicacion.
Descripcién
Fecha de entrega: 30 de septiembre de 2016
Ponderacién de la actividad | 4%
(porcentaje):
Persona responsable: Gabriela Villasana y Kleivymar Montilla
11 Empaquetado del software: | A fin de que el software desarrollado pueda ser portable, es decir, operar en varias

distribuciones, se recomienda empaquetar el software para mas de una distribucion.
Empaquetar el software facilita en gran medida el proceso de instalacién de éste.

Descripcién
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Fecha de entrega:

30 de Septiembre de 2016

Ponderacién de la actividad
(porcentaje):

0%

Persona responsable:

Leonel Hernandez

12 Publicacion: Una vez se hayan corregido los errores reportados por los usuarios en las versiones
beta se publica la version estable del software. Con la intencién de facilitar el
proceso de apropiacion del software, la publicacién de las versiones estables debe
incluir no sélo la publicacion del cédigo y los paquetes respectivos, sino
también el manual de usuarios y el resto de documentacién asociada a la versién
publicada.

Descripcion
Fecha de entrega: 30 de Octubre de 2016
Ponderacién de la actividad | 0%
(porcentaje):
Persona responsable: Leonel Hernandez
13 Procesos de Apropiacion: Consiste en las actividades de encuentro y socializacién con otros actores para la

apropiacién del resultado del proyecto. Puede incluir: talleres, cursos, reuniones,
participacion en eventos, entre otros.

Descripcion

Fecha de entrega:

30 de Noviembre de 2016

Ponderacién de la actividad
(porcentaje):

0%

Persona responsable:

Leonel Hernandez




